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1. Wprowadzenie produktu

- MC2 to wielofunkcyjna kamera HDMI wyposazona w system przetwarzania obrazu 4K,

ktéra moze by¢ bezposrednio wykorzystywana do nagrywania filméw i zdjeé

mikroskopowych. Jej gtdwne cechy to:

@ Obstuguje pofaczenie interfejsu HDMI z zewnetrznym wyswietlaczem, umozliwia
synchroniczne wyjscie, adaptacyjne przetaczanie wyjscia HDMI 4K/1080P

@ Obstuguje zaréwno wyjscie HDMI, jak i USB

@ Potezny ISP, wyostrzanie i redukcja szumoéw, doktadniejszy zwrot z rownowagi bieli

@ Wbudowany profesjonalny system pomiarowy

@ Nowy interfejs przegladania, bogate funkcje manipulacji plikami, obraz w czasie rzeczywistym
wzgledem obrazu,

obraz w czasie rzeczywistym vs wideo

@ Oprogramowanie S-Viewer, ktére jest wygodniejsze w obstudze z komputera

Instrukcje obstugi aparatu
(1) HOLD: Rejestruje aktualne dane multimetru

(2) WYLACZONE/Kanat: Dtugie nacisniecie dla wytaczenia, krétkie nacisniecie dla zmiany zakresu
multimetru

(3) Zasilacz: gniazdo 5V/2A typu C

(4) PC: Podtacz sie do PC kablem danych, aby przesytaé obrazy w czasie rzeczywistym i dziata¢ w S-
Viewer

(5) HDMI: Wykorzystywane do rozszerzania wynikdw obrazow wideo 4K

(6) Mysz / Udisk: Interfejs myszy USB, podtaczony do pendrive'a USB, umozliwiajacy uzyskanie
obrazu i

Funkcje przechowywania obrazu

(7) Elektrody testowe: Stuzg do podfaczenia elektrowodow testowych multimetru
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Przeglad wbudowanego interfejsu systemowego
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2. Menu systemowe

2.1. Wprowadzenie do lewego menu

(D) Menu balansowania bieli,

przycisk (2) ekspozycji

() Przycisk regulacji koloréw (1)

Przycisk Inne funkcje Menu

Przyciski (5) Siatka Linia Menu

(6) Przycisk menu przechowywania

(@ Ukryj i rozwif przyciski w lewym menu (&)
Przycisk menu kalibracyjnego

(9) Przycisk menu pomiarowego

@0 Przycisk menu rozdzielczosci

() Ustaw przycisk menu
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@ Przycisk menu dla multimetru




22. Wprowadzenie do gornego menu

(1) Przycisk funkcji fotograficznej

(2) Przycisk ciggtego menu fotograficznego

(3) Przycisk funkcji nagrywania wideo

(4) Galeria zdje¢

(5) Ukryj i powieksz przyciski w gornym
menu

(6) Przycisk funkcji zamrazania

(7) Przycisk funkcji na czterech ekranach

(8) Przycisk powiekszenia ekranu

3. Przewodnik po obstudze systemu

3.1. Przewodnik po lewym przycisku menu

3.1.1. Menu Balansowania Bieli

(1) Funkcja balansu bieli, obszar numeryczny
(czerwony zakres (0~255), zielony zakres
(0~255), niebieski zakres (0~255)).

(2) Funkcja przesuwanego paska Obszar
numerycznej regulacji (mozna regulowac, klikajac
suwak lub najezdzajagc myszkg nad kotkiem
przewijania).

(3) Przycisk automatycznego wyboru balansu bieli
(z odhaczeniem automatycznego balansu bieli, w
przeciwnym razie nie zostanie wybrany. Jest to
zalecane

=1 1 =1 E1 E3 El Y =

I | 50 ||[|®
Czerw ) )
= &P
= |50 |||@
fitlfjmatyczny balans @ Jednoklikowy balans bieli @')
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aby witgczy¢ automatyczne balans bieli podczas obserwacji).

(4) Przycisk balansu bieli jednym kliknieciem
(wytaczony, gdy wybrany jest automatyczny balans
bieli, klikniecie, gdy nie jest wybrany, ustawiony na
aktualng optymalng wartos$¢ balansu bieli).

(5) Zresetowanie wszystkich parametréw balansu
bieli i wtaczenie automatycznego balansu bieli.

(6) Otwérz instrukcje obstugi.

3.1.2 Menu ekspozycji

(1) Obszar numerycznego wyswietlania funkcji
ekspozycji (zakres wartosci docelowej (10~255),
zakres czasu ekspozycji (0~40ms), zakres
wzmocnienia (1~16)).
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(2) Funkcja przesuwanego paska Obszar numerycznej regulacji (mozna regulowac,
klikajac suwak lub najezdzajac myszka nad kétkiem przewijania).

(3) Otwérz instrukcje obstugi.

(4) Przycisk automatycznego wyboru ekspozycji (z odhakiem automatycznego
naswietlania, w przeciwnym razie nie jest wybrany. Zaleca sie wtgczenie automatycznej
ekspozycji podczas obserwacji. Gdy wtgczona jest automatyczna ekspozycja, czas i
wzmocnienie nie mogg byc¢ regulowane; gdy wytaczona jest automatyczna ekspozycija,
wartos¢ celu nie moze by¢ regulowana).

(5) Zresetuj wartos¢é celu ekspozycji i wigcz automatyczng ekspozycje.

3.1.3 Menu regulacji kolorow Regulacja G :
(1) Funkcja regulacji koloréw, obszar numerycznego koloréw : : :
wyswietlania (nasycenie (0~100), barwa (0~100), ]

jasnos¢ (0~100), kontrast (0~100), gamma (1~15), [ ] :
ostros¢ (29~100), redukcja szumow (31~64), jasnosc [ Ton ] ( 50 ‘

L

(0~100) oraz szeroki zakres dynamiczny (0~15)).

(2) Funkcja przesuwanego paska — obszar JaS”OSC

 c—
Iﬁ >
numerycznej regulacji (mozna regulowac, klikajac { Korirast ’ 3 O
suwak lub najezdzajac myszka nad koétkiem
przewijania). Gdy wartos¢ ostrosci (redukcji szumow) [ CaFTE ] [ 5 .—.
jest rowna minimalnej, wilacza sie automatyczng
ostro$¢ (automatyczng redukcje szuméw). [ Ostros¢ ] {AU‘WM E >
(3) Otwérz instrukcje obstugi. [ ] {
L, . , Red ukga Automatyc
(4) Zresetuj wszystkie wartosci do regulacji koloréw.
[Lekkoqc ’ { 46 ‘
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(1) Kazdy przycisk wyboru funkcji

(monochromatyczny, poziomy flip, pionowy flip, [ Skala ’

wybierz opcje wiaczenia lewej funkcji, w

przeciwnym razie nie zostanie wigczona). lyﬁgigﬁ% } @

Poziomy flip~ |

b 11 PR |- P9




3.1.5 Menu linii siatkowej

(1) Wybdr numerodw linii siatki to 1-8 (kliknij, aby
zaznaczy¢, lub najesc¢ kursorem kotka myszy, aby
wybrac).

(2) Wybierz status wyswietlania linii siatki dla
biezacego numeru sekwencyjnego (kliknij, aby
zaznaczy¢, lub przewin kétko myszy, aby wybrac).
(3) Wybierz kolor linii siatki dla biezgcego numeru
sekwencyjnego (kliknij, aby zaznaczy¢, lub przewin
myszkg, aby wybrac).

(4) Wybierz szerokos¢ linii siatki z aktualng liczba (kliknij,
aby zaznaczy¢ lub przewin myszka, aby wybracd).
(5) Zresetuj pozycje wszystkich linii siatki.

3.1.6 Menu przechowywania

(1) Wyswietlanie catkowitej wartosci przestrzeni
(2) Uzywany wyswietlacz numeryczny

(3) Wyswietlanie wartosci pozostatej przestrzeni
(4) Obecny wyswietlacz systemu plikow

(5) Formatowanie przycisku USB

3.1.7 Menu kalibracji

(1) Wybdr powiekszenia kalibracyjnego (klikniecie
przycisku rozwijanego lub przewiniecie kursorem
myszy). Uwaga: Skalibrowane powiekszenie moze

nie by¢ doktadne, prosimy o samodzielng,
modyfikacje, jesli zajdzie taka potrzeba.

(2) Rozmiar skalibrowanego obiektu (kliknij, aby
wpisac rzeczywisty rozmiar).

(3) Jednostka rozmiaru skalibrowanego obiektu
(kliknij, aby zaznaczyé¢, lub najes¢ kursorem na

mysz, aby wybrac).

(4) Rozmiar pikseli skalibrowanego obiektu (gdy linijka
jest wyswietlana, mysz przesuwa dwa konce linijki, aby
dostosowac piksele).
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(5) Rozmiar piksela na jednostke skalibrowanego obiektu.

(6) Przycisk zapisu (zapisz po kalibracji).

(7) Dodaj przycisk kalibracji powiekszenia (po dodaniu niestandardowe powiekszenie zostanie
automatycznie dodane w pasku wyboru powiekszenia).

(8) Usun przycisk powiekszenia kalibracyjnego (pierwsze pie¢ kalibracji mozna tylko zmieniac i nie mozna
zostac usuniety).

(9) Czy jest przycisk stale wyswietlany skalg (po wybraniu skala jest wyswietlana przy przetaczaniu
menu; jesli nie jest wybrana, skala jest ukryta przy przetaczaniu menu).

3.1.8. Menu pomiarowe
(1) Operacje pomiarowe (od lewej do prawej, od gory do dotu) wygladaja
nastepujaco: narysuj linie (naciénij i przesun po zaznaczeniu), narysuj |L‘ ‘g| ‘9‘ ‘g’ ‘é'
prostokat (nacisénij i przesun po zaznaczeniu), narysuj koto (nacisnij i [— _ =

+ =@ (3] 8

Pomiar

przesun po zaznaczeniu), narysuj trojpunktowy okrag (kliknij trzy punkty »

po zaznaczeniu), narysuj kat trzypunktowy (kliknij na trzy punkty po y'pow-‘ekszeme J [o. 7X @

ZaZnaCZeniU), "Ko\or linii J [- ®']
Przesuwaj (zaznacz i kliknij na granice grafiki, aby przesuna¢ sie jako * l [- @q

L G

|
i potwierdz, aby usung¢ wszystkie elementy graficzne), tabela (wyswietlaj ’~Rozmiar J [10 ©v]
l

’ Kolor tekstu

catosé, kliknij na aktywny punkt, aby zmieni¢ rozmiar), usun pojedynczo

’ Szeroko$¢

(wybierz i kliknij element graficzny do usuniecia), usun wszystko (zaznacz

TSOE
lo.1 ®~|

’ Pojmanie

informacje o wszystkich elementach graficznych narysowanych po

zaznaczeniu), Kliknij przycisk eksportu, jesli chcesz wyeksportowac dane). ’Pokﬁadnoéc'

(2) Wybdr powiekszenia (kliknij przycisk rozwijany lub najechaj myszka,
aby przewina¢ i dostosowac powiekszenie).
(3) Wybor koloru linii (klikniecie przycisku rozwijanego lub najescie myszka, aby przewina¢ i zmieni¢ kolor linii).

(4) Zaznaczanie kolorow tekstu (klikniecie przycisku rozwijanego lub najescie kursorem myszy, aby przewingg i
zmieni¢ kolor tekstu).

(5) Wybor szerokosci linii (kliknij przycisk rozwijany lub najechaj myszka, aby przewinaé i dostosowac szerokos¢
linii).

(6) Wybodr rozmiaru czcionki (kliknij przycisk rozwijany lub najes¢ kursorem myszy, aby przewing¢ i dostosowac
rozmiar czcionki).

(7) Wybierz zasieg przechwytywania (kliknij przycisk rozwijany lub najechaj kursorem i przewijaj

przy ustawianiu zasiegu przechwytu myszka pierwsza opcja jest wytgczenie tej funkgji).

Wprowadzenie funkcji: Podczas rysowania elementéw graficznych najblizszy wazny punkt zostanie
automatycznie znaleziony na podstawie rozmiaru zakresu przechwytu. Jesli zostanie znaleziona, mysz
przejdzie do tego waznego punktu. Mozesz ponownie szukac skutecznych punktéw, przeprowadzajac sie.

(8) Precyzyjne wybieranie elementéw (klikniecie rozwijanego menu lub przewijanie kursorem myszy, aby
dostosowac precyzje elementu).

3.1.9 Menu Rozdzielczosci

Przetaczanie rozdzielczosci

(1) Wybér rozdzielczosci ekranu (klikniecie przycisku rozwijanego lub

przewijanie kursorem myszka, aby zmieni¢ rozdzielczos¢). ‘\ROZW'azar",\ [1920*1080@50FPS [OF

Uwaga: Ta sama rozdzielczo$¢ nie zmieni sie.




3.1.10. Menu ustawien

(1) Wybér jezyka (kliknij przycisk rozwijany lub najes¢ kursorem
myszy, aby przewinac¢ i wybra¢ jezyk oraz przetaczy¢ sie).

(2) Ustawienia nagrywania wideo

(1) Przetaczaj sie na nagrywanie ekranu (kliknij przycisk rozwijany
lub najedz myszka, aby wiaczy¢/wytaczyc¢ funkcje)

(2) Przycisk zmiany rozdzielczosci wideo (kliknij przycisk rozwijany
lub najedz myszka, aby zmieni¢ rozdzielczo$¢ wideo). Uwaga: Po
wigczeniu nagrywania ekranu rozdzielczos¢ wideo automatycznie
zmienia sie na 1920 * 1080 i nie mozna jej zmienic)

(3) Przywro¢ ustawienia fabryczne.

Uwaga: Po przywrdceniu ustawien fabrycznych, konkretny reset
Spis tresci jest nastepujaca:

(1) Zresetuj parametry ekspozycji do ustawien domysinych i
wigcz automatycznag ekspozycje.

(2) Zresetuj parametry balansu bieli do ustawien domysinych i
wiacz reczny balans bieli.
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(3) Kontrast, nasycenie, jasnos$c¢, ostros¢, redukcja szumow, odcien i gamma sg ustawione jako

domysine parametry.

(4) Przewracanie ekranu, zawieszanie, monochromatyzacja i ekran quad nie biorg udziatu w fabrycznej

renowacji.

(5) Zresetuj kolor atrybutu pomiaru na czerwony, szerokos¢ linii na 2, kolor czcionki na czerwong,

rozmiar czcionki na 10, doktadnos$¢ na 0,01 oraz przechwyt na 10px.

(6) Zresetuj kolory linii siatki dla wszystkich grup, ustaw wszystkie statusy linii na "wytaczone", ustaw

wszystkie szerokosci linii na "1" i zresetuj wszystkie pozycje linii
(4) Informacje o nazwie programu.

(5) Informacje o wersji oprogramowania.

(6) Informacje o wersji oprogramowania.

(7) Informacje o wersjach biblioteki miar.

(8) Informacje o wersji SDK.

(9) Informacje o numerze seryjnym.

(10) Przycisk wytaczania

3.1.11. Menu ustawien multimetru
(1) Przycisk wyswietlania dla interfejsu danych multimetru
(sprawdz, aby wyswietli¢ interfejs wartosci multimetru)

(2) Przetaczanie rozmiaru interfejsu danych wielometrowym
(kliknij przycisk rozwijany lub najedz myszka, aby zmienic
rozmiar interfejsu)

“ Ekspozycja . m'
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3.2. Przewodnik po przyciskach géornego menu

3.2.1. Przycisk zdjeciowy

Gdy system wykryje, ze pendrive zostat wtozony i dostepna pojemnos¢ jest wystarczajaca, klikniecie na
niego rozpocznie robienie zdje¢. W lewym gdérnym rogu pojawi sie komunikat o zapisaniu i w tym czasie
przycisk zdjecia nie moze by¢ ponownie klikniety. Przycisk zdjecia mozna klikna¢ ponownie dopiero po
tym, jak lewy gorny rég oznacza pomysine zdjecie. Po pomysinym zapisaniu mozesz wejs¢ do galerii,
aby zobaczy¢ wykonane zdjecia.

3.2.2. Menu fotografii czasowej
(1) Wybor trybu.

Wprowadzenie trybu: (1) Tryb catkowitego czasu DA b Toral @ O Tryb I )kt
Zréb kilka zdje¢ zgodnie z ustalong liczbg Dders rime Dricleric Druga LicRg razy
razy w okreslonym czasie. = = = =

(2) Tryb interwatu: Uzyj ustalonego czasu 0 ] lO ¥ 'l IO > 0
jako interwatu i wykonaj wiele zdjec Czas przenwy?

zgodnie z ustalona liczba razy. (Uwaga: B —— @
Minimalny czas interwatu nie powinien by¢ Z?Jgéu}léi_!{i B4

krotszy niz 2 sekundy.) P(?pfzelc‘iquzcjeda

(2) Ustaw czas (klikniecie myszka lub R

0

czas).

(3) Ustaw liczbe wykonanych zdjec
(dostosuj liczbe zdjec klikajac lub
przesuwajac myszka na kursor).
(4) Czesciowe informacje podczas procesu robienia zdje¢ (czas interwatu, czas nastepnego zdjecia, nazwa
poprzedniego zdjecia, liczba wykonanych zdjec).

(5) Zacznij robi¢ zdjecia na czas.

(6) Wstrzymac zaplanowane zdjecia (kliknij ponownie, aby kontynuowac).

(7) Przestan robic zdjecia na czas.

(8) Zamkniecie menu zdjec¢ na czas (jesli robisz foto na czas, zdjecie sie koczy, a menu zostaje zamkniete).

3.2.3 Przycisk nagrywania wideo

Gdy system wykryje, ze pendrive USB zostat wtozony i dostepna pojemnos¢ jest wystarczajaca,

Kliknij przycisk nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie. W tym momencie status przycisku jest wyswietlany,
a zarejestrowany czas i flaga wyswietlane sg w lewym gérnym rogu. Po ponownym kliknieciu przycisku
nagrywania nagranie sie konczy. W tym momencie lewy gérny rég pojawi sie "zapisuj" i przycisk nagrywania
nie moze byc¢ klikniety. Po zapisaniu w lewym gérnym rogu pojawia sie sukces nagrania i przycisk
nagrywania zostaje przywrocony. W tym momencie mozesz nagrywac ponownie. Jesli podczas nagrywania
na pendrive jest mniej niz 50MB, nagranie automatycznie sie zatrzyma. Jesli czas nagrywania przekracza
dwadzieécia minut, zatrzymaj nagranie i zapisz je. Po zakonczeniu zapisu automatycznie rozpocznij
nagrywanie i kontynuuj nagrywanie, az miejsce na pendrive spadnie ponizej 50MB. (Uwaga: odfgczenie
pendrive'a podczas nagrywania moze spowodowac uszkodzenie pliku wideo i uniemozliwienie otwarcia).
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3.2.4. Przycisk biblioteki

Gdy system wykryje, ze pendrive USB jest wiozony i nie nagrywa, mozesz wejsc
Galeria do ogladania zdjec¢ i filmow.

Przetacz na podglad obrazu.

-' Przetacz na podglad wideo. Pojawi sie nad kazdym filmem ° Przypomnij, ze aktualne pliki to
wszystkie pliki wideo. Po kliknieciu aktualna strona podgladu przeskoczy na pierwszg strone.

Po kliknieciu aktualna strona podgladu przejdzie do ostatniej strony.

Po kliknieciu aktualna strona podgladu przejdzie do poprzedniej. Po

kliknieciu aktualna strona podgladu przejdzie na nastepng strone.
Wyséwietl numer strony biezacej strony. Po kliknieciu pojawi sie rozwijane menu, wybierajac
strone, do ktorej chcesz przejsé.

- -] Wyswietlaj aktualne kryteria sortowania, ktére mozna sortowac¢ wedtug nazwy lub czasu pliku.

Wyswietlaj aktualng kolejnos¢ sortowania, ktérg mozna wybrac jako rosnacg lub malejaca.

@ Wybierz obraz lub film i kliknij "usun", aby je usungé. Mozesz tez wybrac kilka opcji i klikng¢
"usun", aby wykonac hurtowe usuwanie.

Wyjdz z galerii.

Zobacz obraz: Kliknij dwukrotnie myszka na obraz, aby go otworzy¢, lub kliknij prawym przyciskiem
myszy na plik, aby wywota¢ menu i kliknij Otworz, aby otworzy¢ obraz. Po otwarciu pasek kontrolny

wys$ = aktualng nazwe pliku. klik Przetacz sie na poprzedni obrak Przetacz sie

na nastepny obraz. klik Wyjdz do galerii.



Obejrzyj wideo: Kliknij dwukrotnie myszka na film, aby go otworzy¢, albo kliknij prawym przyciskiem
myszy i wybierz menu, aby otworzy¢ film. Po otwarciu pasek kontrolny wyswietla aktualng nazwe
pliku. Po otwarciu wideo automatycznie sie zaczyna odtwarzac¢. W tym@mencie przycisk odtwarzania
przetacza sie na @

Kliknij ponownie @ Zatrzymaj aktualny film i przetacz przycisk

odtw@nia, aby klikng¢ Przetacz sie na poprzedni film i odtwoérz
go a atycznie.

klik @ Przetacz na nastepny film i odtworz automatycznie, kliknij @ Zatrzymaj
aktualny film kliknij Wyjdz do galerii.

Zobacz informacje o pliku

Kliknij prawym przyciskiem myszy na plik, ktéry chcesz zobaczy¢, otworz pasek menu i kliknij 'Szczegoty', aby
wyswietli¢ szczegdtowe informacje o aktualnym pliku.

Rename
Delete
Open

Szczegdtowe informacje

3.2.5 Przycisk zamrazenia

Zamroz obraz wyswietlany przez obecny aparat. (Uwaga: Powiekszenie, redukcja, poziome
przewracanie, pionowe przewracanie, monochromatyzacja oraz ekran ¢wierc¢owy nie moga by¢
wykonywane w obecnym stanie.

Zamrazanie zostanie automatycznie wytaczone podczas otwarcia galerii.)

3.2.6 Cztery przyciski ekranowe

Po kliknieciu wtacz ekran quad. Kliknij lewym przyciskiem na jeden z podzielonych ekranéw, aby go
zamrozi¢, a nastepnie ponownie, aby go odmrozi¢. Kliknij ponownie na ekran quad, aby opusci¢ ekran
quad. Automatycznie wyjdz z trybu czterech ekrandéw po otwarciu galerii (uwaga: pomiary nie moga by¢
wykonywane po wigczeniu trybu czterech ekranow).

3.2.7 Przycisk powiekszenia

Powiekszenie: Zwieksz powiekszenie aparatu. Srodek powiekszenia jest okreélany przez potozenie
poprzedniego powiekszenia kota. Jesli koto nie zostato powiekszone, domysinie przechodzi na
powiekszenie srodkowe. (Uwaga: powiekszenie jest resetowane po otwarciu galerii) Koétko myszy
réwniez moze przyblizyc.

3.2.8. Przycisk redukcji powiekszenia

Redukcja powiekszenia: Zmniejsz powiekszenie aparatu. Centrum redukcji okresla sie przez potozenie
poprzedniego powiekszenia, a dalsze redukcje przez potozenie poprzedniego powiekszenia i tak dalej.
(Uwaga: powiekszenie jest resetowane po otwarciu galerii) Kétko myszy moze réwniez zmniejszy¢
powiekszenie.



4. Najczesciej zadawane pytania

(1) Gdy wiaczona jest automatyczna ekspozycja, zrodto Swiatta jest niestabilne i mogg wystepowacé wahania
Czas ekspozycji i wzmocnienie, co jest normalng sytuacja.

(2) W module automatycznego balansu bieli zmiany obrazu moga powodowac¢ wahania wartosci

czerwony, zielony i niebieski, co jest normalnym zjawiskiem.

5. Typowe metody rozwigzywania problemow

1. Maszyna nie dziata po podtaczeniu do zasilacza:

Sprawdz, czy kabel zasilajacy jest prawidtowo podtaczony i czy podtaczony interfejs to DC5V 2A.
Sprawdz, czy napiecie podtgczone jest prawidtowe.

Podczas podiaczania do komputera, podtacz interfejs DC5V 2A do zasilacza, a port PC do portu USB
komputera.

2. Wyjatek wyswietlania:

Prosze sprawdzié¢, czy wszystkie przewody taczace sq w

dobrym kontakcie. Czy monitor jest w trybie wejscia

HDMI?

Wykonaj reset fabryczny aparatu.

Jesli Twdj problem nie zostanie rozwigzany, skontaktuj sie z nami niezwtocznie.

6. Srodki ostroznoéci

Nasza firma zastrzega sobie prawo do ulepszania i dostosowywania funkcjonalnosci produktu,
specyfikacji, projektu oraz powigzanych tresci. Gdy istniejg réoznice miedzy tresciq instrukcji produktu a
rzeczywistym produktem, przewaza rzeczywisty produkt. Powyzsze korekty nie bedg powiadamiane
osobno. Zalecamy doktadne sprawdzenie statusu produktu przed uzyciem. Jesli masz jakiekolwiek
pytania, skontaktuj sie z naszg obstugg klienta w celu konsultacji.
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